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학습목표

1. 코로나 19 감염병의전파속도가기하급수
적임을안다.

2. 감염병의확진을막기위해서는어떻게해
야할까?
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[퀴즈] 어느 호수에 커다란 수련 잎들이 떠
있다. 매일 이 수련 잎들이 차지하는 면적은
2배로 늘어난다. 수련 잎들이 전체 호수를
덮는 데 48일이 걸린다면 호수의 절반을 덮
는 데에는 몇 일이 걸리겠는가?
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코로나19보다 무서운 기후변화!!
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지구온난화와 빙하 속 바이러스
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게임 실시





코로나19 감염병 게임을
한 후~~~



• 코로나19 확진자가 폭증하는 이유는무엇

때문일까요?

생각해보고 이야기해보기



• 당신은 코로나19 확진자 감소를 중시하는

가? 경제를 중시하는가?

생각해보고 이야기해보기



https://exchange.iseesystems.com/public/benjamin
ckchung/sir-model-20/index.html#page8

https://exchange.iseesystems.com/public/benjaminckchung/sir-model-20/index.html#page8




국민위생수준(0~20), 접촉자수(경제활동)(0~120), 
확진판정까지 걸리는 시간(1~16), 치사율을 수시
로 조정해 가면서 4달(120일)동안의 코로나 확진
자, 완치자, 사망자의 변화를 시뮬레이션 하시오.

https://exchange.iseesystems.com/public/benjaminckchung/sir-model-20/index.html#page8




https://exchange.iseesystems.com/public/isee/cov
id-19-simulator/index.html#page6

아무것도 하지 않음 효과적인 검역 실시

전반적인 감염병 억제 실시추가적인 조치 실시

https://exchange.iseesystems.com/public/isee/covid-19-simulator/index.html#page6
https://exchange.iseesystems.com/public/isee/covid-19-simulator/index.html#page6


1. 항체 생성률이 현재 60~ 70% 정도라고
하지만 아직 모른다고 한다.
집단면역이 70%? NO, 100% 이상임.
2. 코로나 백신의 항체 지속률은? 6개월 또
는 3개월(?) 장티푸스는 항구적이고 독감은
1년 정도이다.
3. 치료제 개발이 안되고 있다.
4. 변종 바이러스 출현이 심각하다.
5. 백신에 대한 심리적 저항감 – 이것이 가
장 심각하다. 백신 부작용에 대한 두려움, 백
신 음모론, 정부 정책에 대한 반항감 등으로
백신 접종률이 낮을 것이다.


	기본 구역
	슬라이드 1
	슬라이드 2
	슬라이드 3
	슬라이드 4
	슬라이드 5
	슬라이드 6
	슬라이드 7
	슬라이드 8
	슬라이드 9
	슬라이드 10
	슬라이드 11
	슬라이드 12
	슬라이드 13
	슬라이드 14
	슬라이드 15
	슬라이드 16
	슬라이드 17
	슬라이드 18


